Conselho Estadual de Cultura .
Estado do Rio Grande do Sul ¥ %

Processo n® 1003-11.00/16-1

Parecer n° 302/2016 CEC/RS

O projeto “ARTE MOVIE FESTIVAL DE CURTAS -
2017" é recomendado para a Avaliagcdo Coletiva.

1. O projeto “Arte Movie Festival de Curtas - 2017” habilitado pela Secretaria de Estado da Cultura e
encaminhado a este Conselho, nos termos da legislacdo em vigor, é um festival competitivo de curtas-
metragens com duragdo de até 1 (um) minuto, produzidos exclusivamente por midias moéveis, que envolve
criangas e jovens das redes de ensino estadual, municipal, federal e privada da cidade de Porto Alegre. Os
participantes sdo divididos em categorias de acordo com sua faixa etaria, classificados em categoria infantil e
categoria juvenil. O evento ocorrera nos dias 12 e 13 de agosto de 2017 nas dependéncias do Centro Cultural
Usina do Gasdmetro, onde o publico que percorrer o local neste periodo poderéa assistir através de tablets,
televisbes e teldo aos curtas selecionados. Podera, também, interagir ao votar in loco no video que mais
gostou através da plataforma virtual feita para este evento. Sao oferecidas como contrapartida do projeto 2
(duas) oficinas: uma com tematica sobre elaboragcdo de roteiro e outra sobre edi¢cdo de videos, as quais
também ocorrerdo nas dependéncias do Centro Cultural Usina do Gasbmetro. A selegcdo dos inscritos dar-se-&a
por ordem de inscrigcdo, sendo que os trinta primeiros inscritos terdo direito de participar das oficinas.

Proponente: GILNEI FERNANDO KEIBER (GAIA CULTURA E ARTE)
Segmento Cultural: audiovisual/concurso

Periodo de realizagdo: 12/08/2017 a 13/08/2017

Local: Porto Alegre/RS - Centro Cultural Usina do Gas6metro
Valor total: R$ 240.000,00 (duzentos e quarenta mil reais)
Financiamento Sistema Pr6-Cultura: 100%

O proponente justifica seu projeto citando que com a popularizacao das redes sociais, novas possibilidades de
comunicacdo abriram-se e passaram a representar uma potencial ferramenta de expressdo para muitas
pessoas. Contetdos que héa pouco tempo atras eram acessiveis para uma estreita fatia da populacdo, hoje sao
compartilhados e acessados abertamente, possibilitando que a informacdo chegue até a populagdo a partir de
diversos pontos de vista e interpretages. Plataformas de contetdo também foram disponibilizadas, onde
gualquer um que tenha interesse possa aprender um novo idioma, uma nova técnica ou uma nova cultura.
Acabou-se o monopélio da informagdo e o acesso ficou cada vez mais facilitado e inclusivo. As redes sociais
tém uma excelente receptividade entre os jovens, passando a ser o principal meio de comunicacéao, troca de
dados e compartilhamento de midias. O que antigamente era expresso através de um diario ou guardado em
segredo em grupos de amigos, hoje virou informagdo publica, e o compromisso com a atualizacdo do “status
diario” passou a fazer parte do cotidiano de milhares de pessoas, como uma nova obrigagdo no cronograma
diario. Muitos veem as redes sociais como forma Unica de demonstrarem o que pensam e afirmarem sua
identidade. H& também os que, pelo excesso de dependéncia, passaram a ver essas ferramentas como prisdes
virtuais e acabaram por abandona-las. Isso é fato. A verdade é que é necessario cuidado e parcimdnia no uso
de tais plataformas, porém nao se pode deixar de reconhecer o quanto trouxeram facilidades e ampliaram as
formas de comunicacdo entre os sujeitos.

Ressalta a importancia de se saber criar formas de uso para a internet que, mais do que ponto de fuga,
possam servir como um instrumento de formacédo e informa¢&o. Com a popularizacdo dos smartphones, o
celular passou a ser a principal ferramenta de uso para acesso as redes sociais, item obrigatério na bolsa da
maioria dos estudantes do pais. A praticidade que eles oferecem através de um cardapio de inimeros
aplicativos tornou-se um estimulo para que criancas e jovens passem a utiliza-lo em torno de 6 (seis) horas
por dia, conforme pesquisa recente. Mais do que tentar restringir seu uso, ha que se compreender que se trata
de uma nova geragao, com novos habitos e necessidades, e isso ndo deve ser encarado como algo negativo.
Deve-se, obviamente, dialogar com essas ferramentas e encontrar caminhos para novas formas de uso que néo
fiquem restritas as redes sociais.

Observa-se que o projeto “Arte Movie Festival de Curtas - 2017”", em sua 32 edi¢cdo, é uma proposta que ja
tomou forma positiva na comunidade escolar porto-alegrense e que visa justamente dialogar com esse

universo, porém buscando estimular nos jovens outras possibilidades de uso destas midias moveis.

Quanto a dimensao econdmica, o proponente informa que ha 2 (duas) décadas o mercado do audiovisual
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brasileiro resumia-se basicamente a algumas produc¢des independentes para a TV e quase que exclusivamente
direcionadas a publicidade. Hoje, quase 25 anos depois, o cenario é completamente diferente. Apesar da crise
econdmica e financeira que o Brasil enfrenta, especialistas e profissionais da area do audiovisual estao
otimistas e os Ultimos dados de mercado, apontados por diferentes estudos e pesquisas, confirmam a “boa
maré” do setor. Segundo a pesquisa Global Entertainment and Media Outlook: 2011-2015, o Brasil, juntamente
com a China, lidera a expansdo dos neg6cios no setor, com crescimento médio anual de 11,4% até 2015. O
Brasil chegou neste mesmo ano em sétimo no ranking, com US$ 56,7 bilhdes. A pesquisa ainda aponta que o
setor de midia e entretenimento, o qual emergiu da crise, apresenta mudancas profundas decorrentes da
migracdo, cada vez mais acelerada, dos consumidores para as plataformas digitais. O mercado digital
corresponde a 26% de todos os gastos e a previsdo € que essa fatia chegue a 33,9% em 2016. Segundo a
Agéncia Nacional do Cinema - ANCINE, autarquia vinculada ao Ministério da Cultura - MINC, até 2020 o Brasil
pode transformar-se no 5° maior mercado do mundo em producdo e consumo de contetdos audiovisuais para
cinema, televisdo e novas midias. Além disso, a estimativa é que se alcance 4.500 salas digitais, com
capacidade para atrair 220 milhdes de espectadores. Atualmente, existem 2.833 salas de cinemas (ANCINE,
2014). A sociedade atual esta transitando para uma sociedade mdvel, na qual as relagfes e as interconexdes
gue a escola produz com a diversidade traduzem-se em fluxos de conhecimento. Esses devem ser entdo
explorados da melhor maneira possivel, para que tenhamos resultados positivos desta era digital que nos
permeia. O projeto visa valorizar e abrir um espac¢o para a divulgacdo de obras “andénimas”, promovendo um
festival de curtas-metragens de até 1 (um) minuto produzidos exclusivamente por midias moéveis. A categoria
do festival tem como foco o publico estudantil, em especial os estudantes das escolas de ensino regular,
caracterizados hoje como ‘geracédo Z'.

Em sua 12 edicdo, o festival foi realizado em um formato reduzido, com carater mais experimental, e recebeu
uma procura muito grande, inclusive de alunos de outras regibes. A emergéncia de acdes que contemplem e
incentivem produg8es de novos artistas, principalmente em uma fase de tantas incertezas e fragilidades, que é
a estudantil, fez com que se visualizasse a possibilidade de cada vez mais ampliar e envolver a classe
estudantil porto-alegrense que, atualmente, conta com aproximadamente 479 escolas e, gradativamente,
conseguir a participacdo de todas. Se num primeiro momento identificamos o fato da premiacao ser um grande
atrativo para envolver os estudantes, durante a sua realizagdo identificamos uma potencialidade no projeto,
gue viabiliza um estreitamento de lagos entre docente e discente, que é uma premiagao ao professor
orientador. Novas e significativas relagdes pulsam entre os objetivos deste projeto, onde novas subjetividades
se autofomentam, gerando mais do que relagdes de poder: parcerias criativas de trabalho entre alunos e
professores. A arte tem esta potencialidade de transcender; de desestabilizar. O projeto “Arte Movie Festival
de Curtas - 2017” também quer desestabilizar estas relagfes engessadas e pouco proficuas, incentivando
novos espac¢os de criagdo nas escolas, para que a partir da motivacdo de uma criagcao artistica novos
horizontes venham a surgir e a arte passe a ser cada vez mais presente e transcendente no ambiente escolar.

Na 22 edi¢cdo dessa proposta cultural, obteve-se um éxito com 131 inscricdes homologadas, sendo que a rede
estadual participou com poucas inscricdes dado ao periodo de divulgagdo e inscricdes terem sido em momento
de greve geral dessa rede educacional. Acredita-se que se nédo tivesse ocorrido essa intempérie, as inscrigées
teriam duplicado. Porém, comparando com a 12 edicdo, onde 30 inscrig6es foram homologadas, acredita-se
que o0 sucesso da proposta ja fora consolidado. Para conseguir chegar a esse nimero consideravel de
inscritos, houve uma pré-organizagcdo de agendamento de visitas, reunides diretas com a equipe de
coordenacdo de mais de 80 escolas, além de visitas guiadas nas salas, como comprovado no material de
relatdrio fisico entregue ao setor de Tomada de Contas desta Secretaria, além de um trabalho muito direto e
continuo através das redes sociais, que tiveram um papel fundamental na divulgacdo deste projeto e do qual
existe grande necessidade de manter para a préxima edicdo. Além do valor como expressédo cultural de uma
nova geracao, este projeto, quando na execuc¢do de sua 22 edigdo, apresentou grande potencial de geracado de
emprego e renda, promovendo o desenvolvimento integral contribuindo com as transformacdes sociais. Foram
26 empresas, diretamente contratadas, para a execugdo de todas as etapas dessa proposta cultural, que girou
em torno de 110 pessoas que obtiveram trabalho e renda.

O objetivo geral do projeto é estimular a produgdo artistica estudantil na area do audiovisual, fomentando a
acao criativa independente e valorizando o trabalho produzido por criancas e jovens estudantes das redes de
ensino regular de Porto Alegre, tendo como mote aparelhos de midias moveis.

Os objetivos especificos do projeto sédo: servir como um estimulo a ressignificacdo dos ambientes; integrar
comunidade e juventude; servir como ferramenta fomentadora de novas linguagens artisticas e tecnoldgicas;
criar um espacgo propicio para o surgimento de novos artistas; fomentar a insercdo de novas linguagens
tecnoldgicas, inclusive no curriculo escolar; oportunizar que criangas e jovens possam mostrar seu trabalho
durante uma mostra aberta ao publico em geral; valorizar a produgdo audiovisual galcha; viabilizar prémios
aos vencedores, visando a valorizagdo do trabalho e estimulo para a continuidade; possibilitar a criacdo de
uma plataforma virtual de acesso publico para a categoria Juari Popular; realizar uma mostra aberta de 2 (dois)
dias consecutivos, integrando a comunidade a proposta e oferecendo obras de produgdo experimental.

Visando a democratiza¢cdo do acesso, o proponente informa que projeto tem propésitos estritamente culturais e
de natureza democratica, tendo em vista que propde a valorizagcdo e integracdo do publico estudantil no
cenario artistico, valorizando as produg8es cinematograficas ndo convencionais e, sobretudo, amadoras.
Pensando na facilidade para uma maior participacdo possivel, é que foi escolhido um local publico e central,
além também de ser de facil acesso as pessoas portadoras de deficiéncia fisica. A familia é outro quesito de

grande importancia para o projeto, pois é através de sua efetiva participacdo e integragdo que colaborara para
a formacédo de uma plateia pensante e participativa. Pensando na importancia da qualificacdo destes alunos, o
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projeto prevé 2 (duas) oficinas que vao diretamente ao encontro das necessidades basicas dos educandos, que
é uma oficina de elaboracdo de roteiro e outra de edicdo e videos.

Da mesma forma, todo escopo do projeto tem principios isonémicos aos que regem a Lei de Incentivo a Cultura
13.490/10, tendo caréter inclusivo e democratico, necessitando, portanto, para sua viabilidade de execucdao, a
aprovacdo do Pr6-Cultura, pois somente dessa forma o projeto podera ser executado dentro da formatagao que
fora projetado, através da captacdo de recursos via renlncia fiscal, beneficiando a classe estudantil porto
alegrense.

Do ponto de vista educacional, formar o publico significa, por exemplo, dar condi¢cdes justamente para os
estudantes conhecerem e iniciarem suas proprias producdes e, também, conhecer a producado nacional.
Compreender o audiovisual € um caminho importante para aprecia-lo, para formar puablico estavel e também
ocupar cada vez mais outras janelas, pois os jovens estdo muito mais familiarizados com filmes e seriados na
rede do que em salas de exibi¢cdo. Precisamos oferecer propostas diversificadas de temas e formatos de
propostas na area do audiovisual para conseguir disputar o interesse do jovem no sentido de manter o
interesse do mesmo por esta arte tdo bela, direta, mas muitas vezes complexa. Esta proposta cultural néo
prevé a cobranca de ingresso para os 2 (dois) dias de evento, nem tampouco taxa de inscricdo para a
participacdo dos alunos no concurso, tendo como prioridade a prevencdo de escolha de local com toda a
acessibilidade necessaria para o transito livre de publico com deficiéncia fisica.

Quanto as metas, serdo apresentados:

- 30 (trinta) filmes selecionados — triagem;

- 2 (dois) dias de mostras de curta-metragem;
- 4 (quatro) prémios na categoria infantil;

- 4 (quatro) prémios na categoria juvenil;

- 2 (dois) prémios na categoria juri popular;

- 10 (dez) filmes premiados;

- 1 (uma) oficina roteiro;

- 1 (uma) oficina de edi¢cdo de video;

- 20 (vinte) placas de participacgéo;

- 3 (trés) placas STC-proponente-patrocinador;
- 10 (dez) troféus.

A andlise técnica do projeto ndo apontou inconsisténcias, nem houve glosas.

E o relatério.

2. O projeto “Arte Movie Festival de Curtas - 2017” apresenta proposta relevante e oportuna, pois é

exclusivamente dedicado a exibicdo e a promocédo de obras audiovisuais de curta-metragem.

O curta-metragem é um espac¢o para experimentar linguagens e descobrir novos talentos. Assim, o projeto
trar4 aos estudantes a oportunidade de vivenciar uma produc¢do cinematogréafica e adquirir experiéncia.

O curta-metragem, normalmente, é realizado com recursos muito mais modestos do que aqueles de uma
producdo de longa e com algum potencial de distribuicdo em mercados tradicionais. Essa caracteristica pode
contribuir para que se encontrem alternativas de execucado da obra fora do padrdo convencional, o que muitas
vezes pode até mesmo inovar e criar novos estilos narrativos e de linguagem.

Vale lembrar que o curta-metragem é uma janela de possibilidade de entrada de novos talentos e de novos
profissionais para o mercado audiovisual. Contudo, ndo se resume a um rito de passagem, a uma escola ou
aprendizado para um modo mais profissional ou mercadolégico de produgcao audiovisual. De fato, aquilo que
importa quando se percebe o curta-metragem como laboratério de formac&o de novos realizadores é que, em
sua maioria, estes novos realizadores sdo imbuidos de uma liberdade que se expressa nas telas, jovens
talentosos que permanecem com frescor e audacia suficientes para ousar, propor, subverter, desconstruir e
inovar modelos estabelecidos.

O grande diferencial deste evento, que o torna inovador e emergente, é o fato de valorizar um material artistico
gue ja é produzido pelos jovens, mas que, muitas vezes, nd0o possuem espaco para mostrar esse potencial
criativo, justamente porque lida com uma ferramenta que é do grande interesse de qualquer crianga ou jovem,

que sao as midias moéveis. Assim, o projeto torna-se um atrativo para o estimulo a criagdo e envolvimento de
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todo o publico estudantil da cidade de Porto Alegre.

A importancia de festivais como este é o intercambio entre a produc¢ao audiovisual e a comunidade escolar,
pois os curtas ajudam a entender a técnica cinematogréafica, desmistificando a impressédo de que é um
exercicio na carreira do futuro cineasta, constituindo-se do laboratério mais acessivel e natural para o
experimento e desenvolvimento da linguagem audiovisual. Os curtas refletem as multiplas tendéncias de
pensamento e linhas de desenvolvimento do cinema, com a diferenca da possibilidade ilimitada da
experimentacdo. Enfim, um universo rico e potencialmente promissor.

Trata-se de um evento competitivo, havendo premiacdo em dinheiro e distribuicdo de valores para as
categorias infantil, juvenil e jari popular. No presente caso, o proponente nédo visa somente o reconhecimento e
a satisfacdo por parte dos competidores de poder realizar as atividades e serem, por isso, destacados, mas
também receber premiagdo em dinheiro. Este relator tem se manifestado contrario a premiagdo em dinheiro em
competicdes que envolvam criancas. Portanto, glosa-se o valor de R$ 6.700,00 (seis mil e setecentos reais)
referente aos artigos 28 e 29 do Regulamento (Capitulo Il —“Da Premiagéao”).

Quanto a alegacdo de que o projeto em tela promove a inclusdo social através da acessibilidade de pessoas
com deficiéncias é preciso que se esclarega que a inclusdo social contida em qualquer projeto que queira obter
incentivo fiscal através do Sistema Pré-Cultura ndo é mérito, mas, sim, uma obrigagdo contida na
Resolugdo/CEC n° 001/2014 que determina a obrigatoriedade de acessibilidade de pessoas com deficiéncia,
necessidades especiais e idosos em locais em que se realizam atividades culturais ou espetaculos artisticos. A
titulo de esclarecimento pedagdégico, desde 2006 o termo usado passou a ser “Pessoa com Deficiéncia”.
Aprovado ap6s debate mundial, os termos “pessoa com deficiéncia” e “pessoas com deficiéncia” sédo utilizados
no texto da Convencdo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, aprovada pela Assembleia Geral da
ONU. O termo foi alterado porque a deficiéncia ndo se porta, ndo é um objeto, a pessoa tem uma deficiéncia,
faz parte dela.

Por fim, a liberacdo dos recursos solicitados em incentivos fiscais fica condicionada a comprovac¢édo do
cumprimento das normas legais de prevencdo a incéndios no local onde seré& realizado o evento, o que deveréa
ser feito pelo proponente junto ao gestor do Sistema.

*O proponente devera fazer o uso da marca do Sistema Pr6-Cultura em todas as pecas de divulgacéo.

3. Em concluséo, o projeto “Arte Movie Festival de Curtas - 2017” é recomendado para a Avaliacao Coletiva,
em razdo do seu mérito cultural, relevancia e oportunidade, a fim de receber incentivos até o valor maximo
de R$ 233.300,00 (duzentos e trinta e trés mil e trezentos reais) do Sistema Unificado de Apoio e Fomento a
Cultura — Pro-Cultura RS.

Porto Alegre, 10 de novembro de 2016.

Gilberto Herschdorfer

Conselheiro Relator
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